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Kzere Deltager

Velkommen til Din MakerCamp.

Du kan nu gleede dig til seks fede dage med masser af
tech, innovation, udvikling og nye venskaber. Vi er helt
sikre p& at du vil f& en oplevelse du sent glemmer :)

Pd de kommende sider er der lidt mere information
til b&de dig og dine foreeldre.

Vi gleeder os meget til at byde dig velkommen
p@ Din MakerCamp.

Mange hilsner
Din Camp




Ankomst

Vores campteam stdr klar til at byde dig og din
familie velkommen mandag mellem kl. 13-14.

Nar du ankommer bliver du checket ind,
hvorefter din underviser viser dig fil rette pé dit
veerelse. Der vil veere tid til at pakke ud senere,
men mdske du allerede kan hilse p& dine nye
veerelseskammerater.

Herefter vinker du farvel til dine foreeldre og
bliver guidet over til en feelles aktivitet, indtil
alle er ankommet.

Kl. 14 bydes feelles velkomst for alle deltagere
og s@ er campen officielt i gang.

Vi gleeder os til at se dig
Mange hilsner
Dit Maker-team




Afhentning

Lgrdag inviteres foreeldre tilbage pd campen.
For de nysgerrige foreeldre eller
bedsteforeeldre, s afholdes en Maker Faire,
hvor | foreeldre kan se deltagernes projekter.
Dette sker Igrdag i tidsrummet 10.00-10.30.

Der er feelles afslutning kl. 10.30, hvorefter der
vinkes farvel.

De eldste deltagere, som har valgt en arduino-
linje, vil f& mulighed for at kebe deres feerdige
projekter med hjem. Prisen udregnes pé
baggrund af de brugte komponenter. Typisk vil
prisen ligge mellem 180 - 250 kr., og kan
betales med mobilepay ved campens
afslutning.




Dit voksen team

Undervisere

Side 4
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En klassisk dag tirsdag

08.00 Godmorgen 15.45 Undervisning

08.30 Morgenmad 17.00 Mobiltid og fritid

09.15 Undervisning 18.00 Aftensmad

12.00 Frokost 19.00 Aftenaktiviteter

12.45 Fellesaktivitet 21.00 Cool down

13.30 Undervisning 22.00 Pd vej pa veerelser

15.30 Mellemmad 22.20 Godnat og sov godt

>k *
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"Det er den sjoveste uge i sommerferien, og jeg har
allerede vaeret med flere gange”
Bertil 12 ar.

a




Skarmfri tid

Selvom det er sjovt at udvikle og arbejde
med teknologi, sé er det ogsd vigtigt at
komme veek fra skeermen og bevaege
kroppen. Derfor vil der flere gange dagligt
ogsé veere sociale og aktive aktiviteter
pa tveers af linjerne, s@ledes der bygges
et steerkt socialt feellesskab p&d campen.
Hvad der laves af aktiviteter ved kun
vores dygtige og kreative undervisere,
men har du en god idé, s@ er du helt
sikkert velkommen til at forteelle dem
det.




Pakkeliste

Tej og sko Vigtigt Toiletsager mm.

M Sportstgj [M Pude og betraek [ Héndklzde

[ Hverdagstgj [ Dyne/sovepose og betreek [v Hdrtarrer

[¥ Sportssko ude/inde [ Lagen [¥ Tandbgrste og tandpasta
[M Regntej/jakke [4 Svgesikring ¥ Borste/kam

¥ Sokker 0g undertgj [ Lommepenge max 100 kr i Shampoo og szbe

[ T-shirts og shorts ¥ Computer [M Evt. Medicin, nesespray mm.
[¥ Badetoj ¥ Solcreme

Ved afslutningen lgrdag, vil der veere et bord med glemte sager fra ugen. Sgrg for at
kigge p@ bordet, ogsd selvom dit barn siger "jeg mangler ikke noget". Alle glemte
sager doneres efter campen ftil et godtggrende formal.
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No wifi
connect
with

each
other

Vi ved godt det er hdrdt, men denne uge kommer du til at have
din telefon lidt mindre end normalt. Vi vil sd gerne have, at du
legger al din opmeerksomhed i at veere social med dine nye
venner pa campen, og ikke dem du har derhjemme. Derfor har
du kun din telefon i mobiltiden fra kl. 17.00-18.00.

Mobiltiderne er indlagt, fordi vi gnsker jeres fulde
opmeerksomhed, bdde til undervisning og nér der er sociale og
fysiske aktiviteter. Det er nemlig vigtigt for campen, at der
opbygges et steerkt feellesskab og taette relationer, og dette
ggres nemmest uden en distraherende smartphone.

Samtidig reduceres evt. hjemve om aftenen, hvis ikke mor eller
far erirgret lige inden sengetid.
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Campregler

Du ma gerne...... ‘| Du mai ikke......

Have respekt for andre og andres ting Medbringe slik og sodavand

Veere en god ven og ikke acceptere mobning Ryge eller drikke alkohol pd campen

Lytte til hvad de voksne og dine kammerater siger Forlade campens omrdde

Veere glad, sjov og skar Mobbe eller drille andre

Veere med fil at fa det bedste ud af campen Veere pé andres veerelse uden deres tilladelse

Obs. Det er vigtigt at keemme for lus inden camp, s@ vi
ikke far ubudne geester
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Computer

P& MakerCamp skal du medbringe egen computer. Om du
gnsker at medbringe din stationegere eller din baerbare
computer er helt op til dig, sé leenge computeren kan gé
p& det trédlgse netveerk. Derudover er det vigtigt, at
computerne kan kgre de ngdvendige programmer.

Det er vigtigt, at alle ngdvendige programmer er hentet
ned p@ computerne fgr campstart. Coders behgver ikke
downloade scratch, da dette program kan kgres online.
Til gengeeld er det vigtigt, at alle coders har oprettet en
bruger i scratch fgr campstart.

Hvilke programmer, der er ngdvendige er forskelligt fra
linje til linje. Se mere til hgjre.

Coders
e Scratch
(Kan keres online - dog vigtigt du opretter
bruger fgr campstart)

e LEGO MINDSTORM

Inventors
e Arduino

GameMaker
e GameMaker

Alle
e Tincercad
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https://scratch.mit.edu/
https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software#downloads
https://www.arduino.cc/en/software
https://www.tinkercad.com/

Spillepolitik

P& MakerCamp hygger vi med forskellige
computerspil. Nedenfor kan ses en liste over
tilgeengelige videospil p& campen.

Spillene stér fil radighed for aldersgruppen 10-
16. Er der spil, som | ikke @nsker jeres barn skal
spille, er det vigtigt, at | giver os besked herom.

P& MakerCamp kan vi ikke kontrollere, om
bgrnene praver hinandens spil, som de har
med p& en computer hjemmefra.

Det er derfor vigtigt, at | inden campstart, taler
med jeres bgrn om, hvilke spil der mé spilles.




Spil som er til rddighed p& campens konsoller
for aldersgruppen 10-16 ér:

e Tekken

e Super Mario

o Street fighter
o Kirby

e Castle Crasher
e Donkey Kong
e Fifa

e Playstation VR
e Fortnite

e VR Worlds

P& campen bliver der desuden spillet
CS:GO(counter strike) af de deltagere, der har
det p& deres computere, eller selv har en
steam-account.
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Vi vil have en lille kiosk p& campen, som vi dbner to
gange i lgbet af ugen. Her er der mulighed for at
kgbe lidt slik og en ddse sodavand.

Vi anbefaler af deltagerne har max 100 kr med
hjemmefra. Der kan bruges bdde kontanter og
mobilepay, men vi kan bedre styre brugen af
kontanter, hvorfor dette foretreekkes.
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Til foraeldre
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Hjemve er en hel naturlig ting, der kan forekomme, n@r man er veek fra sine foraeldre. Den forstaerkes isaer, n@r mor
eller far er i rgret, hvilket ogsé er grunden til at mobiltiden er lagt inden aftenaktiviteten, sé tankerne kan komme lidt
veek igen inden sengetid.

Vores erfaring viser, at det primeert er de farste neetter, der kan veere de sveereste, og sé gdr det over igen, ndr
barnet er faldet til og har fGet nye venner.

Jeres opbakning og tro pd, at barnet kan overkomme hjemve, betyder meget for situationen pd campen. Sidder der
ikke allerede en voksen ved barnets side, s m& | meget gerne opfordre til, at barnet tager fat i sin kontaktvoksen
eller en anden voksen p@ campen.

Selvom vi har gjne overalt pd campen og er opmaerksomme pd den enkelte, sd kan vi opleve, at barnet viser en ting,
men fagler noget andet. Giv os gerne et ring eller sms, hvis jeres barn forteeller jer noget, som de ikke tgr dele med os
p& campen. Det kan veere sveert for mange (i starten) at komme til en voksen, de ikke kender.

Vi krammer, stotter og trster, s& godt vi kan Q@@
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Farstehjzelp
P& alle vores camp har vi minimum én voksen med,
som kan fgrstehjeelp, hvis uheldet skulle veere ude.

Vi star ligeledes altid klar med fgrstehjeelpstasker,
isposer, plastre og trgstekrammere.

| tilfeelde af alvorlige uheld bliver dit barn
fransporteret til neermeste skadestue og altid
sammen med en voksen fra teamet. Uanset
uheldets stgrrelse bliver | altid kontaktet.

Tjek din forsikring

Mens dit barn er pd camp er det fortsat din egen
ulykkesforsikring der geelder. Husk at tjekke med dit
forsikringsselskab, at dit barn rent faktisk er
forsikret!

Statistikken siger, at over 25% af alle danske bgrn
ikke er forsikret. Vi vil dog altid sgrge for, at dit barn
vil modtage den bedst mulige behandling i tilfeelde af
et skadestilfeelde.

| tilfeelde af sygdom pd camp, s@ er det ligeledes

egen rejseforsikring der kan kontaktes ifht. at deekke
tabt “rejse”.

Side 17



Vi vil gerne understrege, at Din Camp ikke er et terapeutisk tilbud. Det er en "lejrskole”, hvor vi har fokus pé
feellesskab og leering. Vi har som udgangspunkt ikke ressourcer med til specielle behov.

Har dit barn specielle behov eller lignende, som har indflydelse p&d campopholdet, s@ skriv gerne til os. Pd den
mdde sikrer vi, at Din Camp er det rigtige tilbud til dit barn, og at alle far stgrst udbytte af campen.

Er der noget andet, som vi bgr vide for at kunne stgtte bedst muligt op om barnet, sé skriv gerne en mail til os

inden campstart, hvis | ikke allerede har skrevet det ifm. filmeldingen. Det geelder fx, hvis dit barn: skal have hjalp
fil at huske sin medicin, er vadligger eller ikke tdaler en bestemt fgdevare etc.
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Under opholdet vil der blive taget billeder,
som vil blive lagt pé vores vores
facebookside/instagram. Hvis | ikke
gnsker, at der mé tages billeder aof jeres
barn, s@ geér os venligst opmaerksom pé
dette.

Har | ikke allerede besggt vores
Facebookside, s@ hop endelig ind og se
lidt stemningsbilleder fra de foregéende
camps. Fglg os ogsd pd Instagram.

ﬁ www.facebook.com/denbedsteuge

@dincamp



http://www.facebook.com/denbedsteuge

Skanderup Efterskole
Kastanie Alle 51
6640 Lunderskov

Campiuge 26

Goarlev Idraetsefterskole
Kirkevangen 13,
4281 Garlev

Campiuge 27
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https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x464d70759535c183:0xc4db850ddee3688f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x464d70759535c183:0xc4db850ddee3688f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x464d70759535c183:0xc4db850ddee3688f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

Vores campledere er altid til at komme i kontakt med, og skal du have akut fat i dit barn eller har brug
for at give campleder en besked, sé kan I ringe til camptelefonen

31509850

Médske | kan genkende nummeret? Det er nemlig ogsé her | treeffer teamet bag Din Camp. |
sommerperioden vil telefonen have omstillingsmuligheder direkte til den camp jeres barn er pd.

Vi og teamet glaeder os til at se jer

Mange hilsner
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	”Det er den sjoveste uge i sommerferien, og jeg har allerede været med flere gange”
	Bertil 12 år.
	Skærmfri tid
	Selvom det er sjovt at udvikle og arbejde med teknologi, så er det også vigtigt at komme væk fra skærmen og bevæge kroppen. Derfor vil der flere gange dagligt også være sociale og aktive aktiviteter på tværs af linjerne, således der bygges et stærkt socialt fællesskab på campen.
	Hvad der laves af aktiviteter ved kun vores dygtige og kreative undervisere, men har du en god idé, så er du helt sikkert velkommen til at fortælle dem det.
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	Tøj og sko
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	No wifi
	connect
	with
	each
	other
	Vi ved godt det er hårdt, men denne uge kommer du til at have din telefon lidt mindre end normalt. Vi vil så gerne have, at du lægger al din opmærksomhed i at være social med dine nye venner på campen, og ikke dem du har derhjemme. Derfor har du kun din telefon i mobiltiden fra kl. 17.00-18.00.
	Mobiltiderne er indlagt, fordi vi ønsker jeres fulde opmærksomhed, både til undervisning og når der er sociale og fysiske aktiviteter. Det er nemlig vigtigt for campen, at der opbygges et stærkt fællesskab og tætte relationer, og dette gøres nemmest uden en distraherende smartphone.
	Samtidig reduceres evt. hjemve om aftenen, hvis ikke mor eller far er i røret lige inden sengetid.

	Campregler
	Du må gerne......
	Have respekt for andre og andres ting
	Være en god ven og ikke acceptere mobning
	Lytte til hvad de voksne og dine kammerater siger
	Være glad, sjov og skør
	Være med til at få det bedste ud af campen

	Du må ikke......
	Medbringe slik og sodavand
	Ryge eller drikke alkohol på campen
	Forlade campens område
	Mobbe eller drille andre
	Være på andres værelse uden deres tilladelse
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	Computer
	På MakerCamp skal du medbringe egen computer. Om du ønsker at medbringe din stationære eller din bærbare computer er helt op til dig, så længe computeren kan gå på det trådløse netværk. Derudover er det vigtigt, at  computerne kan køre de nødvendige programmer.
	Det er vigtigt, at alle nødvendige programmer er hentet ned på computerne før campstart. Coders behøver ikke downloade scratch, da dette program kan køres online. Til gengæld er det vigtigt, at alle coders har oprettet en bruger i scratch før campstart.
	Hvilke programmer, der er nødvendige er forskelligt fra linje til linje. Se mere til højre.
	Coders
	Scratch
	(Kan køres online - dog vigtigt du opretter
	bruger før campstart)
	LEGO MINDSTORM

	Inventors
	Arduino

	GameMaker
	GameMaker

	Alle
	Tincercad


	Spillepolitik
	På MakerCamp hygger vi med forskellige computerspil. Nedenfor kan ses en liste over tilgængelige videospil på campen.
	Spillene står til rådighed for aldersgruppen 10-16. Er der spil, som I ikke ønsker jeres barn skal spille, er det vigtigt, at I giver os besked herom.
	På MakerCamp kan vi ikke kontrollere, om børnene prøver hinandens spil, som de har med på en computer hjemmefra.
	Det er derfor vigtigt, at I inden campstart, taler med jeres børn om, hvilke spil der må spilles.

	Side 13
	Slikbiks
	Vi vil have en lille kiosk på campen, som vi åbner to gange i løbet af ugen. Her er der mulighed for at købe lidt slik og en dåse sodavand.
	Vi anbefaler at deltagerne har max 100 kr med hjemmefra. Der kan bruges både kontanter og mobilepay, men vi kan bedre styre brugen af kontanter, hvorfor dette foretrækkes.

	Til forældre
	Hjemve
	Hjemve er en hel naturlig ting, der kan forekomme, når man er væk fra sine forældre. Den forstærkes især, når mor eller far er i røret, hvilket også er grunden til at mobiltiden er lagt inden aftenaktiviteten, så tankerne kan komme lidt væk igen inden sengetid.
	Vores erfaring viser, at det primært er de første nætter, der kan være de sværeste, og så går det over igen, når barnet er faldet til og har fået nye venner.
	Jeres opbakning og tro på, at barnet kan overkomme hjemve, betyder meget for situationen på campen. Sidder der ikke allerede en voksen ved barnets side, så må I meget gerne opfordre til, at barnet tager fat i sin kontaktvoksen eller en anden voksen på campen.
	Selvom vi har øjne overalt på campen og er opmærksomme på den enkelte, så kan vi opleve, at barnet viser en ting, men føler noget andet. Giv os gerne et ring eller sms, hvis jeres barn fortæller jer noget, som de ikke tør dele med os på campen. Det kan være svært for mange (i starten) at komme til en voksen, de ikke kender.
	Vi krammer, støtter og trøster, så godt vi kan

	Skulle uheldet være ude..
	Førstehjælp
	På alle vores camp har vi minimum én voksen med, som kan førstehjælp, hvis uheldet skulle være ude.
	Vi står ligeledes altid klar med førstehjælpstasker, isposer, plastre og trøstekrammere.
	I tilfælde af alvorlige uheld bliver dit barn transporteret til nærmeste skadestue og altid sammen med en voksen fra teamet.  Uanset uheldets størrelse bliver I altid kontaktet.
	Tjek din forsikring

	Mens dit barn er på camp er det fortsat din egen ulykkesforsikring der gælder. Husk at tjekke med dit forsikringsselskab, at dit barn rent faktisk er forsikret!
	Statistikken siger, at over 25% af alle danske børn ikke er forsikret. Vi vil dog altid sørge for, at dit barn vil modtage den bedst mulige behandling i tilfælde af et skadestilfælde.
	I tilfælde af sygdom på camp, så er det ligeledes egen rejseforsikring der kan kontaktes ifht. at dække tabt “rejse”.


	Vigtigt!
	Vi vil gerne understrege, at Din Camp ikke er et terapeutisk tilbud. Det er en "lejrskole", hvor vi har fokus på fællesskab og læring. Vi har som udgangspunkt ikke ressourcer med til specielle behov.
	Har dit barn specielle behov eller lignende, som har indflydelse på campopholdet, så skriv gerne til os. På den måde sikrer vi, at Din Camp er det rigtige tilbud til dit barn, og at alle får størst udbytte af campen.
	Er der noget andet, som vi bør vide for at kunne støtte bedst muligt op om barnet, så skriv gerne en mail til os inden campstart, hvis I ikke allerede har skrevet det ifm. tilmeldingen. Det gælder fx, hvis dit barn: skal have hjælp til at huske sin medicin, er vådligger eller ikke tåler en bestemt fødevare etc.

	Billeder
	Under opholdet vil der blive taget billeder, som vil blive lagt på vores vores facebookside/instagram. Hvis I ikke ønsker, at der må tages billeder af jeres barn, så gør os venligst opmærksom på dette.
	Har I ikke allerede besøgt vores Facebookside, så hop endelig ind og se lidt stemningsbilleder fra de foregående camps. Følg os også på Instagram.
	www.facebook.com/denbedsteuge
	@dincamp

	Adresser
	Skanderup Efterskole
	Gørlev Idrætsefterskole
	Kirkevangen 13,
	4281 Gørlev
	Camp i uge 27
	Side 20



	Kontakt
	Vores campledere er altid til at komme i kontakt med, og skal du have akut fat i dit barn eller har brug for at give campleder en besked, så kan I ringe til camptelefonen

	31 50 98 50
	Måske I kan genkende nummeret? Det er nemlig også her I træffer teamet bag Din Camp. I sommerperioden vil telefonen have omstillingsmuligheder direkte til den camp jeres barn er på.
	Vi og teamet glæder os til at se jer
	Mange hilsner
	Sandra


